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FIGURE 1. THE DS3IOO ASR VIDEO DISPLAY TERMINAL
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Das DS-3100 ASR ist ein Video-Anzeige-Terminal, mit welchem Fernschreibzei chen
im Baudot- oder ASCI l-Code, sowie Telegrafiezeichen im Morse-Code gesendet und
empfangen werden k6nnen.
Das DS-3100 ASR Mikroprozessor-gesteuert und erledigt viele Funktionen vollau-
tomatlsch, was die Bedienung wesentl ich vereinfacht.
Das DS-3100 ASR ist das erste Terminal fiir mehrere Betriebsarten, bei dem der
gesamte empfangene und zu sendende Text gespeichert wird. Damit kann ein Text,
der gesendet werden soll, vorgeschrieben werden, wHhrend das GerHt noch Zeichen
empf5ngt. Dies wird als I'Automatisch Senden-Empfangen!' (Automatic Send-Rec. =
ASR) oder I'Sendung-Empfang-Gespeichertrr (Buffered Send-Receive = BSR) Fern-
schrelbtermi nal bezeichnet.
Zu den weiteren Austattungsmerkmalen des DS-3100 ASR geh6ren insgesamt l0 pro-
grammierbare ldentif izierungsmitteilungen, eine interne Uhr, die st5ndige Anzei-
ge der Betriebsart auf dem Schirm sowie die gesamte Steuerung des Terminals
mlttels der Tastatur. Besondere Aufmerksamkeit wurde der Bildschirmwiedergabe
und der Ausstattung des Tastenfeldes gewidmet, uffi die Bedienung m6gl ichst ange-
nehm zu gestalten. Auf den dreifach belegten Tasten sind die Terminal-Steuer-
Funktionen gut zu erkennenl auBerdem wi rd die eingeschal tete Betriebsart in
den Statusanzeigen auf dem Schirm angezeigt.

I .l Die Handbticher zum DS-3100 ASR

Zum DS-3100 ASR werden zwei unterschiedl Iche Handbiicher herausgegeben. Natiirl ich
sol lten Sie sich damit vertraut machen, uffi al le M6gl ichkeiten, die das Ger5t
bletet, voll ausnutzen zu kdnnen. Da umfangreiche Handbi.icher meistens langwei-
I ig sind und hliuf ig nlcht gelesen werden, gibt es zu diesem ein zweites, klei-
neres, das in englischer Sprache in knapper Form die am h5ufigsten gebrauchten
Terminal -Funktionen erklSrt. Die ausf ijhrl ichen ErlSuterungen [iber Anschl[isse,
technische Daten usw. sind nur in dem grdBeren Handbuch enthalten. Diese Uber-
setzung gilt ab Version 1.2; die davor ausgel ieferten Versionen 1.0 und 1.1
weisen in einigen Details Abweichungen auf.
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2.1

2. BETRI EB

Bildschi rm

Der gesamte empfangene oder Uber die Tastatur eingeschriebene Text wird avf
einer 12 Zol I Bildr6hre abgebildet. Abweichend von f rUheren AusfUhrungen wird
hier eine Rdhre mit grUner Leuchtschicht verwandt, um bessere Lesbarkeit und
gr6Beren Kontrast zu erhalten. Damit man besser zwischen empfangenen und
eingeschrlebenen Zeichen unterscheiden kannr werden al le ankommenden Zeichen
hel ler abgebi ldet.

2.7 .1 Textwiedergabe

Auf dem Bildsch.i rm werden insgesamt 2\ Zeilen mit je 7Z Zeichen pro Zeile ab-
gebildet. Normalerweise ist der Schirm aufgeteilt in 2 x 12 Zeilen. ln den
oheren 12 Zei. len urird empfangener Text abgebildet, in den unteren 12 Zei len
Text, der gesendet werden sol I . Der Schi rm kann jedoch auch umgeschal tet wer-
den, so daB empfangener Text in 2\ Zeilen abgeb,i ldet wird.
Alle empfangenen Zeichen werden in den Empfangsspeicher geschrieben, der max.
150 Zeilen aufnehmen kann.
FUr auszusendenden Text ist ein weiterer Speicher vorhanden, der bis zu 50
Zeilen aufnehmen kann. Die je 12 abgebildeten Zeilen aus dem 150 Zeilen EmP-

fangs- und 50 Zeilen Sendespeicher lassen sich bel iebig mittels der Tastatur
innerhalb der Zei len verschieben und bilden so Teile des gespeicherten Textes
ab.

2.7 .2 Cu rsor

Auf dem Schirm sInd insgesamt 3 Cursor zu sehen. lm oberen (Empfangs-) Speicher
bezeichnet eln Cursor die Stelle, an der das n5chste empfangene Zeichen abge-
bi ldet wi rd.
lm unteren (Sende-) Speicher sind 2 Cursor vorhanden. Mit einem wi rd die Stel le
markiertr otr der das n5chste mit der Tastatur eingeschriebene Zeichen erscheint
(tastatur-Cursor), der zweite markiert die Stel le, die als n5chstes gesendet
wi.rci (Ausgangs-Cursor) Diese beiden Cursor werden spHter im Abschnitt Sende-
steuerung ausfUhrl i cher behandel t.

2.7 .3 Uberschre i bsperre

DIe Schaltung des DS-3100 ASR liiBt sowohl auf a"J S"na"- als auch auf der EmP-

fangsseite ein Uberschreiben der Zeile nicht zn, Dies k6nnte geschehen, wenn

das Zeilenvorsch.uhzeichen verloren geht oder wenn zwischen zwei Zeilenvorschub-
zeichen meh,r als. 72 Zeichen empfangen werden. ln jedem Fall wird automatisch in
der nHchsten Zeile weitergeschrieben. Wird nur ein Wagenri.icklauf zeichen (Cn1

empfangen, so beachtet das Ger5t dieses nicht. Wird jedoch eln Zeilenvorschub
(lf1 empfangen, so erg5nzt das GerHte automatisch den l,JagenrUcklauf. Eine Aus-
nahme h.'iervon ist nur in der Betriebsart Vol l-Duplex-ASCll m6gl ich (siehe
Kap. ASC I l -Betrieb) .

Auch im Sendespeicher Ist es nicht m6gl ich, eine Zeile zu Uberschreiben, da
automatisch Zeilenvorschub (lf) und WagenrUcklauf (Cn) (nei ASCll, bei Baudot
zus5tzl ich LTRS), am Ende einer Zeile eingefligt werden. Gleichzeitig wird.
darauf geachtet, daB Worte am Ende einer Zeile nicht getrennt werden.
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Bei Horseoetrieb brauchen die Steuerbefehle LF CR nicht beachtet zu werden,
da es dlese Zeichen in Morse nicht gibt und das DS-3100 ASR bei Empfang am

Zeilenende automatlsch in der n5chsten Zeile weiterschreIbt.
Die Steuerung der Funktionen (Cn-lf/CR-LF-LTRS) kann mit der Taste "New Line'!
ausgel6st werden. Bei ASC I I -Vol I -Duplex (fOX) -eetrieb an Datenverarbei tungs-
anlagen kann mit New Line auch nur Wagenriicklauf ausgel6st werden (siehe
hlerzu Kap. 2.6.5 "Besondere Funkt ionen") .

Sollen bei Tabellen o.5. die Zeilen nicht vol lgeschrieben werden, so kann der
Cursor m[t der Taste New Line an den Anfang der n5chsten Zeile gesetzt werden.
Be[m Aussenden werden die ndtigen Steuerbefehle (lf-Cn) dann automatisch ein-
gef ligt.
Sol len die Funktlonen CR, LF, LTRS und FIGS einzeln ausgeldst werden', so muB

die entsprechende Taste mit Control (CfnU) gedrilckt werden, z.B. CTRL-M bei
WagenrUcklauf (Cn1 (Baudot) oder CTRL-BS bei ASCII Back-space. Der Steuerbefehl
ru[rd mItgesendet. Auf dem Schirm werden diese Steuerbefehle durch ein Symbol
dargestel It. Die Tastenkombinationen fiir Steuerbefehle sowie die dazu abgebil-
deten Symbole sind in Tab. I und 4 dargestel lt.

2,7.4 Terminal Status

ZusHtzlich zum Empfangs- und Sendetext wird auf dem Schirm des DS-3100 ASR

rechts in der Statusspalte der eingeschaltete Betriebszustand angezeigt (AUU. 2)
Die Uhrzei,t kann zu Beginn eingegeben werden und wird dann st5ndig oben rechts
abgebildet. Die Statusspalte wird unabh5ngig von al len Betriebsarten stlindig
eingeblendet. Die einzelnen Anzeigen in dieser Spalte werden in anderen Kapi-
teln nliher erlSutert.

2.7 .5 Abh. der Speicher-Zei lenzahl

Links auf dem Schirm werden die Nummern der gerade abgebildeten Zeilen aus
Sende- und Empfangsspeicher vorausgestellt. lm Normalbetrieb ist vorgesehen,
aus dem Sende- und Empfangsspeicher je 12 Zeilen abzubilden. Da der Empfangs-
speicher jedoch 150 Zeilen, der Sendespeicher 50 Zeilen Text aufnimmt, kann
auf dem Schirm nur ein Teil des gesamten Speicherinhalts abgebildet werden.
Ahnl ich wie durch ein Fenster kann man mittels der 12 abgebildeten Zeilen in
den Speicher sehen und dabei das Fenster beliebig hoch- und herunterschieben,
ohne das dabei Text verlorengeht. Soll mehr Text*aus dem EmpfangssPeicher dar-
gestellt werdenr so kann mit FN-SCRN der gesamte Schirm'umgeschaltet werden,
so daB 2\ Zeilen aus dem Empfangsspeicher abgebildet werden. Der auf 2\ Zeilen
err/rreIterte Ausschnitt kann ebenso im Empfangsspeicher verschoben werden, uffi

beliebige Textstellen abzubilden (siehe auch Bi ldschirm-Steuerung) .
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2.2 Tastatur

Die Tastatur wird sowohl zum Einschreiben des Textes als auch zur Steuerung
des Ger5tes selbst benutzt. Zusammen mit anderen Tasten haben SHIFT, CTRL oder
FN mehrere Funktionen. Soll eine Steuerfunktion bet5tigt werden, so empfiehlt
es sich, diese Tasten zuerst zu drUcken, und dann die zweite (oder dritte)
Taste nur kurz (!) zu bet5tigen, um schl ieBI ich SHIFT, CTRL oder FN wieder los-
zu I assen.

Wie Bild 4 zeigt, tragen die Tasten bis zu 3 Bezeichnungen:

GroBer Aufdruck: Dieses Zeichen wird geschrieben, wenn nur diese Taste
al lein gedrUckt wird. Wenn bei ASCII auf GroBschreibung
(Cnp LK) geschaltet wurde (Cnp LK wird unten rechts in
der Statuszei le angezeigt), w€rden alle Zeichen in GroB-
schreibung ausgesendet (Uppurcase). Ohne CAP LK werden
bei ASCI I GroB- und Kleinbuchstaben erzeugt. Wurde
CAP LK ausgeschaltet, so kdnnen einzelne Buchstaben
(wie bei einer Schreibmaschine) durch Dri.icken der SHIFT-
Tasten al s Versal ien (groB) geschrieben werden. Bei
Baudot oder Morse schaltet das Ger5t automatisch auf
CAP LK.

Diese Zeichen kdnnen unter Verwendung der SHIFT- oder
CTRL-Taste geschrieben werden. Die als kleinere Auf -
drucke besonders in der oberen Tastenreihe dargestell-
ten Zeichen werden zusammen mit der SHIFT-Taste geschrie-
ben. Bei ASCI I werden die Steuerbefehle auf den mitt-
I eren Tastenre i hen (2.N. DCI , ETB) zusammen mi t der
CTRL-Taste betHtigt. Die bei Morsebetrieb bendtigten
Zeichen "ES, SK, AS, BT, KN" kdnnen zusammen mit der
SHIFT-Taste gegeben werden, AR zusammen mit der FN-Taste.

Die vorderen Tastenbezeichnungen dienen zusammen mit der
FN-Taste zur Steuerung des Terminals. So kann mit FN-
Code (Taste 't2tt) d ie Betriebsart zwischen ASC I I , Baudot
und Morse umgeschaltet werden; die jeweils eingeschal-
tete Betriebsart wird in der Statusspalte oben rechts
angezeigt. Mit FN-Mode wird die Sendeart zwischen wort-
weiser, zei lenwei ser oder kontinulerl icher Aussendung
urngeschaltet. Mit FN-QBF wi rd der Priiftext "THE QUICK
BR0WN FOX ..." komplett in den Sendespeicher eingeschrieben.

Obere kleinere
Tastenbeschr i ftung:

Vo rde re
Tas tenbeze ichnung:

Aus Platzgrlinden k6nnen nicht alle ASCII-Zeichen auf den Tasten dargestellt werden
Die gesamte Tastenbelegung mit ASCII-Zeichen entnehmen Sie bitte den ASCII-Tabel-'len in diesem Handbuch oder der Kurz-Bedienungsanleitung.

FUr alle Tasten auBer SHIFT, CTRL, FN und HERE lS ist eine triederholungsauto-
matik wirksam, sobald die Taste lSnger als eine halbe Sekunde gedriickt wird.
Dann wird das Zeichen l()mal pro Sekunde geschrieben.



2.3 Funkt i ons tas ten

Dle Steuerung des Terminals wird mit der Funktionstaste (FN) und weiteren
Tasten vorgenommen. Die wichtigsten Funktionen sind in der Kurz-Bedienungs-
anleitung beschrieben. tlier folgt eine Darstellung aller mdglichen Steuer-
funktionen. Beachten Sie hierzu auch Bild 2 und 3.

FN-T I ME Hiermit wird die Zeit in den Sendespeicher libernommen,
auf dem Schi rm erscheint ein helles groBes T. Wird
der Text aus dem Sendespeicher spHter ausgesendet, so
wird die genaue Zeit zum Zeitpunkt der Sendung einge-
fUgt.

SHIFT-FN-TIME Hiermi t wi rd der Zeitspeicher aufgerufen und kann pro-
grammiert werden. Siehe Abschni tt Programmierung.

FN-COD E Mit diesen Tasten wird die Betriebsart gewdhlt (RSCtt,
Baudot oder Morse). Die eingeschaltete Betriebsart
gil t f Ur Senden und Empfang gleichermaBen und wird in
der 2. Zei le der Statusanzeige abgebi Idet. Jede BetHti-
gung dieser Tasten schaItet das Ger5t weiter in der
Reihenfolge ASCt l-Baudot-Morse-ASC I I us!^J.

Bei der Betriebsartenumschaltung bi ldet nur die IDENT-
Taste eIne Ausnahme. Mit IDENT wird inr:rer der lnhalt
von HERE-1S-g in Morse mit der zuletzt ger';Srlten Ge-
schwi nd i gkei t ausgegeben.

FN-RATE Mi t diesen Tasten
Terminals erh6ht,

rd die Datengeschvrind
t SH I FT-FN-RATE ve r r i

ig<eiWI

ml

SH I FT-FN-RATE Die w5hlbaren Geschwindigkeiten sind bei

ASCII: 110, 150,300, 600, 1200, l80o, 2400,
48OO und 9600 Baud.

Baudot: l+5, 50, 57 , 74 und 100 Baud
(50, 66, 75, 1 oo, 133 WpM)

Die Morse-Sendegeschwindigkeit wird pro Tastendruck um

1 l'/pM (t WpM = 5 Bpl\4) ver5ndert. Sollen hierbei groBe
Geschwindigkei tsbereiche verHndert werden, so braucht
man die Tasten nur lSnger zu driicken, die Wiederholungs-
automatik ist auch hier wirksam. Ftir Morseempfang stellt
sich das Ger5t automatisch auf die empfangene Geschwin-
digkeit ein, die nicht durch die Tasten FN-RATE und
SHIFT-FN-RATE beeinfluBt werden kann. Bei jeder Betriebs-
art wi rd d ie gew5hl te Geschwi nd i gkei t i n der Status-
spalte in der l. Zei le angezeigt.



FN-MODE

FN-USOS

FN.SYNC

FN-ADV-R
SH I FT-FN-ADV-R

FN-ADV-T
SH I FT-FN-ADV.T

FN-\^IRU

Hiermit wird bestimmt, ob der in den sendespeicher
eingeschriebene Text wortweise, zeilenweise oder kon-
tinuierlich ausgesendet werden soll. Die gew5hlte
Betriebsart wi rd in der 4. statuszei le ange=eigt. siehe
auch Sendesteuerung.

Die Automatik bewirkt bei Baudot, daB nach einem emp-
fangenen Abstandszeichen automatisch auf Buchstaben um-
geschaltet wird. Dies kann bei schlechten Empfangs-
bed i ngungen Feh I schr i ften ve rme i den . usOs (unsh i it 0n
space = RUckschaltung auf Buchstaben nach zEusen) wTrd
durch wiederholtes Drljcken ausgeschal tet. Die einge-
schaltete USOS wird in der 5. Statuszeile angezeigt.

M i t d ieser Funkt ion werden Fii I I ze ichen zwi schen d ie
einzelnen wdrter eingeftigt, wenn die Schrelbgeschwin-
digkeit geringer ist als die gewHhlte Ausgabegeschwin-
digkeit. ln Baudot wird LTRS, in ASCII wird Null und
in Morse wird BT eingefugt. wenn SYNC eingeschaltet
ist, wird dies in der 6. statuszeile angezeigt. Diese
Funktion gi lt nur bei wort- und zeilenweiser Ausgabe.

!nnerhalb des Empfangsspeichers kann der auf dem schirm
abgebildete Tei I mit diesen Tasten bel iebig hoch- oder
heruntergeschoben werden. Die gerade abgebi ldeten
Zeilen sind mit zugehdrigen zeilenzahlen kenntlich ge-
macht. Siehe auch Bild 3.

Hiermit kann der auf dem Schirm abgebildete Teil inner-
halb des sendespeichers verschoben werden. Auch hier
werden die gerade abgebi ldeten Zei len durch Zahlen von
I - 50 gekennzeichnet. Siehe hierzu Bi ld 3.

MIt diesen Tasten k6nnen die \^/RU- und SEL CAL-Funktionen
gew5hl t werden. hlenn d ie Antwdrtf unkt ion WRU e inge-
schaltet ist, so werden bei dem richtig empfangenen
ASc I l-zeichen l,{RU oder der programmierten Zeichenfolge
der Schalter KY 4 eingeschaltet, der lnhalt von
HERE ls I gesendet und der Schalter wieder geschlossen.
Die eingeschaltete Funktion wird in der 9. Zeile
angezeigt.



SH I FT-FN-WRU

FN-C LR

FN-FLAG

FN-XM I T

HERE rs -#

FN-HERE IS -+

FN-QBF

FN-COPY

SH I FT-FN-COPY

Hiermit wird der
den SendespeIcher

M it d iesen Tasten kann e in Text f iir d ie Antwort-f unkt ion
\^rRU programmiert werden. Siehe hierzu Programmierung.

Diese Funktion wird bei Morsebetrleb bendtigt. Wird ein
Dauerton empfangen, so interpretIert die Empfangsschal-
tung dies als sehr langen Strich und blockiert. Mit den
Tasten FN-CLR wird die Morseempfangsschaltung rUckge-
setzt und der automatische Suchlauf beginnt neu.

Soll an anderer Stelle als in der 1. Zeile des Sende-
speichers mit der Aussendung begonnen werden oder soll
der Text im Sendespeicher auch nach Aussendung erhalten
bleiben, so kann ein Zeichen eingefiigt werden. Siehe
auch 2,5 .7 ,

Hiermit kann das Terminal auf Sendung geschaltet werden.
Wlihrend das Ger5t auf Empfang steht und evtl. Text zur
Aussendung vorgeschrieben wi rd, steht i n der Statusspal te
in der 7. und 8. Zeile XMIT lNHlBlT. Nach Bet5tigen von
FN-XMIT wird XMIT ACTIVE angezeigt und mit 2 Sek. Ver-
zdgerung der vorgeschriebene Text ausgesendet. Wenn die
Aussendung beendet i st, erschei nt i n der Statuszei le
XM I T ENABLED.

Bis zu l0 ldentifizierungsmittei lungen, jede bis zu 32
Zeichen lang, k6nnen programmiert und mit HERE lS und

Testsatz "THE QUICK BROWN FOX

e i ngeschr I eben .

.,', in

BetHtigt man diese Funktion, so
der untersten angezeigten Zeile
in die n5chste freie Zeile des
S iehe 2.5.1 .

wi rd der empfangene Text
aus dem Empfangsspeicher

Sendespe i chers libert ragen .

Hiermit wird der empfangene Text aus der obersten angezeig-
ten Zeile des Empfangsspeichers in die n5chste f reie Zeile
des Sendespeichers [ibertragen. Siehe 2.5.t.

Mit dieser Umschaltung kann bei ASCI I auf Kleinschrei-
bung umgeschaltet werden. Wenn GroBschreibung einge-
schaltet ist, so erscheint an 12. Stelle in der Status-
anzeige rrCAP LK'r. Das Empfangsteil kann alle ASCII-
Zeichen abbi Iden, die empfangen werden. Siehe auch 2.9.

t
10

den Zahlentasten g 9 in die Aussendung eingefilgt werden. 
t

Mit FN-HERE lS und einer Zahl
tei lungen gespeichert werden.
rens wird in der Statusspalte
wel cher Spei cher programmiert

von fi 9 k6nnen die Mit-
WHhrend des Programmie-
unten rechts angezeigt,
wi rd. (H t # PRG)

FN.CAP LK



FN.RYS

FN- SC RN

SHIFT-
FN-STORE

FN-C LRS

FN-BRK

FN-KYI
FN. KY2
FN-KY3
FN- KY4
SH I FT-FN-KYI
SH I FT.FN.KY2
sH I FT-FN-KY3
SH I FT.FN-KY4

FN-HD/FD

FN-LTRS

Bei Baudot wird hiermit eine Reihe (=72 Zelchen) ny-
Zeichen in den Sendespeicher libernommen, bei ASCII eine
Zei.le l.j*Ut. ln der Betriebsart Morse wird kein Zeichen
e rzeug t .

Hiermit kann die Abbildung auf dem Schirm von 12 Zeilen
auf 24 Zeilen Text aus dem Empfangsspeicher umgeschal-
tet werden. Text aus dem Sendespeicher wird dann nicht
mehr abgebildet. Mit der Tastatur kann dennoch Text ein-
geschrieben werden. Siehe 2.\.

Mit dieser Funktion k6nnen Terminal-Daten in einem
EAROM gespeichert werden. Diese Daten bleiben auch nach
dem Abscha I ten erha I ten. S iehe 2.6,5.

H i ermi t kann der I nha I t des Sendespe i chers gel 6scht
werden.

Bei Baudot und ASCII wi rd mit dieser Funktion der Linien-
strom unterbrochen, solange die Tasten gedrljckt bleiben.
Bei Morsebetrieb wird entsprechend ein Dauerstrich erzeugt

Mit den Tasten FN-KYI bis FN-KY4 werden vier Schalttran-
sistoren angew5hlt, die niederohmig gegen Masse schalten.
Wird SHIFT-FN-KYI bis SHIFT-FN-KY4 gedrlickt, so werden
sie wieder hochohmig. Hiermi t k6nnen von der Tastatur
aus GerHte ein- und ausgeschaltet werden. Der zu der
Taste KY4 gehdrende Schalttransistor wird auBerdem von
der WRU-Funktion KY3 von der SEL CAL-Funktion geschaltet.
Der Zustand der Schalttransistoren wird in der 10. Status-
zeile angezeigt. FUr den geschalteten Transistor erscheint
die zugehdrige Zahl nach KY.

Hlermit kann bei Baudot und AStl I zwi schen Halb- und Voll-
Duplex-Betrieb gew5hl t werden. Vol l-Duplex-Betrieb bietet
Vorteile, wenn das DS-3100 ASR als Computer-Terminal be-
nutzt wird. W5hrend bei Halb-Duplex Daten entweder emP-
fangen oder gesendet werden kbnnen, kann dies bei Voll-
Duplex gleichzeitig geschehen. Die gewHhlte Betriebsart
wi rd in der I l. Statuszei le angezeigt.

Nur bei Baudot kann hiermit d ie Buchstabenumschaltung aus-
gel6st werden.

Nur bei Baudot wird hiermit die Ziffernumschaltung
ausgeldst.

t1

3

FN.F I GS



2.\ . Bi ldschi rm

Der gr6Bte Teil des Bildschirms wi rd zur Textabbildung benutzt. ln zwei Hlilften
von je 12 Zeilen unterteilt, bildet er in der oberen den empfangenen Text, in
der unteren HAlfte den auszusendenden Text ab. Das Format kann umgeschaltet wer-
den, so daB 2\ Zeilen aus dem EmpfangssPeicher abgebildet werden. Am rechten
Bildschirmrand werden in einem Status-Streifen neben der Uhrzeit alle eingeschal-
teten Betriebsarten, Geschwindigkeiten usw' angezeigt.

Das DS-3100 ASR ist ein Terminal, in dem slmtl icher empfangener und auszusenden-
der Text gespeichert wird. Der Empfangsspeicher faBt 150 aei len, der sendespeicher
50 Zeilen. Der Bildschirm ist vergleichbar einem Fenster, durch das man einen
Teil des Speicherinhaltes sehen kinn. M!ttels der Tastatur kann dieses Fenster in
den Speichern beliebig verschoben und damit der gesamte Speicherinhalt sichtbar
gera.i''t werden. Die Zeilen des Empfangsspeichers werden mit den Zahlen von I bis
i50 versehen, die des Sendespeichers von 1 bis 50, Empfangener Text wird immer

in Zeile I eingeschrieben. wenn diese Zeile gefullt ist, wird sie in Zeile 2 ijber-
tragen und neuer Text wi rd weiter in Zeile 1 eingeschrieben. Wenn die l!0 Zeilen
des Empfangsspeichers gefiillt sind und neuer Text eingeschrieben wird, fAllt die
oberste Zei le heraus.

lm Sendespeicher k6nnen bis zu 50 Zeilen Text vor der Aussendung auf dem Bild-
schirm zusammengestellt, geSndert oder auch korrigiert werden. Die Zusammenhange

zwischen Bildschirmposition, SpeicherplStzen und Zeilenzahl werden in Bild 3

dargestellt.

verschiebt man die Bildschirmposition innerhalb des Speichers, so hat das keinen
EinfluB auf die Cursor. Liest man z.B. Slteren Text im Empfangsspeicher, so

wird, auch wenn man den cursor nicht sieht, neu empfangener Text in Zeile I ein-
geschrieben,

Die beiden Cursor im Sendespeicher verhalten sich ebenso. Auch tvenn sie nicht zu

sehen sind, werden Zeichen von der Tastatur richtig eingeschrieben, bzw. Zeichen,
die gesendet werden sollen, vom Sendecursor richtig ausgelesen'

ln einigen FAllen ist es wlinschenswert, mehr als 1? Zei len des Empfangsspeichers
lesen zu k6nnen. Mit FN-SCRN kann der Bildschirm umgeschaltet werden, so daB

24 Zeilen aus dem Empfangsspeicher abgebi ldet werden, jedoch fehlt dafur die Ab-
bildung aus dem Sendespeicher. Dies iit kein Problem, da durch Zurijckschalten auf
2 x 12 Zei len der vorher rrbl ind,, eingeschriebene Text betrachtet und eventue'l I
korrigiert werden kann.

L
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2.5 Sendemerkma I e

Beim DS-3100 ASR sind Sende- und Empfangsspeicher vdl llg unabhSngig voneinander.
Text, der gesendet werden soll, kann jederzeit - auch w5hrend des Empfangs - ein-
geschrIeben werden. Die Aussendung kann sofort beim Einschreiben geschehen, kann
aber auch erst nach kompletter Zusammenstel lung erfolgen.

Die auszusendenden Zeichen werden in der unteren Hiilfte des Bi ldschirms etwas
dunkler als die empfangenen Zeichen in der oberen Hiilfte abgebi ldet. Damit ist
auch bei umgeschaltetem Bildschirmformat kaum eine Verwechslung milg I ich.

2.5. I Sendeumscha I tung

Zeichen, die gesendet werden sollen, werden i.iber die Tastatur in den Sendespeicher
eingeschrieben. Der Speicherausgang wi rd von FN-XMIT gesteuert, die jeweilige
Funktion in der Statusspalte angezeigt. Solange auf XMIT-lNHlBlT geschaltet ist,
kann in den Sendespeicher eingeschrieben oder korrigiert werden, ohne daB Zeichen
gesendet werden kiinnen, Zum Senden wird mit den Tasten FN-XMIT auf XMIT-ACTIVE
umgeschaltet. l,lit einer Verz6gerung von 2 Sekunden wird der Text aus dem Sende-
speicher in der gewShlten Betriebsai-t und Geschwindigkeit gesendet. Die Verz6-
gerung bewi rkt, daB nach dem Umschalten andere GerHte ebenfalls auf Senden umge-
schaltet werden kdnnen, ohne daB Zeichen verloren gehen,

Wenn der gesamte Text aus dem Sendespeicher gesendet wurde, schaltet das Terminal
selbstt5tig von XMIT-ACTIVE auf XMIT-ENABLED um. ln dieser Stellung bleiht das
Ger5t, bis neuer Text in den SendespeIcher eingeschrieben wird. Wenn neuer Text
erscheint, wi rd dieser ausgesendet.

& 2'5'2 sendearten

LINE:

Der eingeschriebene Text kann wortweise, zeilenweise oder kontinuierlich ausge-
s.endet werden. Diese Betriebsart kann mit Fi.|-MODE umgeschaltet werden und wird
in der 4. Statuszei le angezelgt.

CONT: Wenn auf XMIT-ACTIVE geschaltet wurde, wird mit der
Tastatur eingeschriebener Text sofort gesendet (konti-
nulerl ich)

Die Aussendung wird zeilenweise'vorgenommen. Mit der Aus-
sendung wird erst begonnen, wenn eine Zeile voll ist
oder das Zeichen NE[^I LINE gegeben wurde.

WORD: Der eingeschriebene Text wird wortweise ausgesendet. Die
Aussendung beg innt, wenn nach ffiEffii-schenraum der
erste Buchstabe des neuen ly'ortes eingegeben wird. Das
letzte Wort einer Zeile wi rd nach Eingabe von NEI./ LINE
gesendet. W5hrend ein Wort gesendet wi rd, bleibt die
Sendersteuerung eingeschaltet und die Anzeige auf
XM I T-ACT IVE . Zw i schen den [,/orten geht d ie Anze ige auf
XMIT-ENABLED und schaltet die Sendersteuerung aus.

13
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2.5,3 Synchronscha l tung

Wenn die Schreibgeschwindigkeit des operators geringer ist als die gewiihlte Aus-
gabegeschwindigk;it, kiinnen F0l lzeichen eingefiigt werden. Damit soll ein gleich-
maOiger DatenfiuB erreicht werden, so daR die Empfangsanlage der Gegenstation
syncf,ronisiert bleibt. - Die Funktion kann mit FN-SYNC eingeschaltet, durch noch-
,il ig"r Drijcken wieder ausgeschaltet werden. Bei eingeschalteter Funktion werden

beim DS-3100 ASR in Baudot Buc h s tabenumscha I tungen, in ASCII Null und in lt'lorse

BT eingefugt. Diese Fiil lfunktion kann bei wort- und zei lenweiser Aussendung ein-
geschaitet-werden, Da jetzt zwischen Worten und Zeilen stiindig Flillzeichen ein-
lefi.igt werden, bleibt die Sendersteuerung an und in der Statusspalte wird
Xt4lT-ACT IVE angeze igt.

Die Sendung kann durch Drlicken von NEW LINE beendet werden. Wenn der Sender durch
die Tastatir wieder eingeschaltet werden soll, braucht nur neuer Text eingeschrie-
ben zu werden. Dieser neue Text wird je nach t/ahl wort- oder zeilenweise ausge-
sendet.

2.5.4 Aussendung von empfangenem Text

|4it dem DS-3100 ASR kijnnen auch empfangener Text oder Teile davon ausgesendet
werden. Da nur aus dem Sendespeicher gesendet werden kann, muB der Text zun5chst
in den Sendespeicher Ubertragen werden. Dies geschieht mit FN-C0PY oder
SH I, FT-FN-COPY .

Zun5chst wird die zu libertragende Zeile mit FN-ADV-R oder SHIFT-FN-ADV-R in die
unterste Zeile des Empfangsspeichers auf den Bi ldschirm gebracht. Jetzt wi rd
mit FN-COpy die gesamte Ziile in die n5chste f reie Zeile des SendesPeichers liber-
tragen. Auf diese Weise kann Text aus Zeilen 1 bis 139 libertragen rrerden. Um

Zeiie 12 bis l5O zu kopieren, schiebt man die zu kopierende Zeile in die oberste
Zeile des Empfangsspeichers auf den Bildschirm. Mit SHIFT-FN-CoPY wird diese
Zei Ie jetzt in die n5chste f reie Zeile des SendesPeichers ljbertragen.

Text, der aus dem Empf angs- in den Sendespe icher iibertragen rvu rde, kann ietzt
verendert und wieder ausgesendet werden. Es k6nnen Daten hinzugefUgt werden, z-8.
die Uhrzeit usw.

2.5 .5 Bea rbe i ten von Sendetext I

Ein groBer Vorteil beim Betrieb mit dem DS-3100 ASR ist, daB Text vor der Aus-
sendung bearbeitet werden kann. Solange die Aussendung mit XMIT-lNHlBlT gesPerrt
ist, k]nn der Tasten-Cursor an beliebige Stellen innerhalb des Sendespeichers
bewegt werdenr um Schreibfehler zu verbessern oder den Text zu verendern.

Die Bewegung geschieht mit FN und den Tasten, deren Pfeil auch die Bewegrichtung
angeben.

FN+

FN+

FNt

FN.I,

Tastencursor geht nach rechts

Tastencursor geht nach I i nks

Tastencursor geht nach oben

Tastencursor geht nach unten

Bei diesen Bewegungen des Cursors werden die Zeichen, Uber die er bewegt wird,
nicht verendert oder gel6scht! Auch hier wi rkt die automatische Wiederholurgr
wenn die Taste lSnger als 1/2 Sekunde gedrUckt bleibt.
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Bewegt man den Cursor liber mehrere Zeilen,
Teil des Sendespeichers verschoben, so daB

so wi rd automat i sch der abgebi I dete
der Tastencursor immer im Bild bleibt.

\,/enn Schreibfehler korrigiert werden sollen, braucht man den falschen Buchstaben
nicht erst mit RUB OUT zu entfernen. Es genligt, das Zeichen mit dem neuen zu
Uberschrei ben.

Die Korrekturzeichen FN mit Pfeil oder RUB OUT wi rken nur innerhalb des Sende-
speichers zur Korrektur, ein ASC I l'Zeichen wird nicht in den auszusendenden Text
eingefligt. Wenn die ASCII-Zeichen gesendet werden sol len, muB die entsprechende
ASC t l-Tastenkombination, Z.B. CTRL-BS bet5tigt werden.

2.5.6 Textkorrektur wHhrend der Sendung

Die vorher genannten I'169lichkeiten der Textbearbeitung k6nnen auch benutzt werden,
wShrend das Ger5t Zeichen aussendet, jedoch nicht nachdem das Zeichen gesendet
wurde. Wenn der Tastatur-Cursor mehrere Buchstaben oder Zeilen vor dem Sende-
Cursor ist, k6nnen Korrekturen vorgenonmen werden, indem der Cursor mit FN-Pfeil
zu der Fehlerstelle bewegt wird, das falsche Zeichen korrigiert und dann der
Cursor zum Textende zurUckbewegt wi rd, damit dort weitergeschrieben werden kann.
Diese Cu rso rbewegungen erfordern jedoch Zeit, daher sollte bei laufender Aus-
sendung zv.r i schen den heiden Cursor einige Zeilen Abstand sein. lst nicht genug
Text vorgeschriehen, kann mittels SHIFT-HoLD die Aussendunq unterbrochen werden,
Der Ausgang bleibt dabei in der Mark-Stellung, bei l'lorse ist die Tastschaltung
offen, die KoS bleibt eingeschaltet und in der Statusspalte wird Xl.'llT-ACTIVE
angezeigt, Dieser Zustand bleibt erhal ten, solange der Cursor bewegt wird;
er wird erst aufgehoben, wenn ein zu druckendes Zeichen eingegeben wi rd. Auf
diese l/eise k6nnen Fehler noch kurz vor der Aussendung beseitigt werden.

Elne weitere Mdglichkeit der Korrektur hat man, wenn der Sende-Cursor den Tasten-
Cursor schon fast erre icht hat, I ndem man auf wort- oder zei lenwe i se (t- t ruf ) Rus-
sendung umschaltet. lm letzten Wort bzw. in der letzten Zelle kann jetzt bel iebig
korrigiert werden,

2,5,7 fei lweises Aussenden aus dem Sendespeicher

Normalerweise wird das Terminal mit FN-XNIT auf Xl'llT-ACTIVE geschaltet, dann
heginnt die Aussendung in Zeile 1 und wi rd fortgesetzt,- bis aller Text bis zum
Erreichen des Tastaturcursors ausgesendet ist.
I'lanchrna I soll Text im Sendespeicher auch nach der Aussendung erhalten bleiben
oder es soll nicht bei Zeile 1, sondern spSter mit der Aussendung begonnen werden.
Dazu kann am Anfang der Zeile, mit der die Aussendung beginnen soll, ein Zeichen
(.FLAG) mit den Tasten FN-FLAG eingefUgt werden. Das FLAG-Ze|chen wi rd als helles
Sternchen vor der Zeile abgebildet, in der sich der Tastencursor befindet. Die
Position des Cursor in der Zeile ist dabei beliebig. lm Betrieb wird der Tasten-
cursor [n die Zeile gesetzt, mit der die Aussendung begonnen werden soll.
Jetzt wird FN-FLAG gedrlickt, wobe i am I inken Zeilenrand ein helles Sternchen zu
sehen ist. Dann bewegt man den Cursor an die Stelle, an der die Aussendung enden
soll. Schaltet man jetzt auf FN-Xl'tlT, beginnt die Aussendung am Anfang der Zeile,
die mit dem Sternchen gekennzeichnet ist. Die Aussehdung wird beendet, wenn der
Sende-Cursor den Tasten-Cursor eingeholt hat; gleichzeitig wird Xlt I T-EI,IABLED an-
gezeigt. Text, der sich vor dem mit dem Sternchen gekennze ichne ten befindet,
wird weder gesendet noch gel6scht und kann damit fur eine sp5tere Aussendung
erha I ten bl e iben.
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lm Sendespeicher k6nnen mehrere FLAGs gesetzt werden. Die Aussendung beginnt
immer in der gekennz,eichneten Zei le, die dem Tasten-Cursor am n5chsten ist. Wenn

Ein FLAG geseizt ist, kann der Sendespeicher schnelI volI sein, da jetzt Text
nach, dem Aussenden nich.t mehr gel6scht wi rd. Wenn der Speicher schnel I f rei sein
soll, kann der lnhalt des Sendespeichers mit FN-CLRS gel6scht werden. Damit wer-
den auch al le FLAGs geldscht so*iie Sende- und Tasten-Cursor an den Anfang der
Zeile 1 gesetzt.

2.5.8 Halb-Duplex / Voll-Duplex

Das DS-3100 ASR ist sowohl fUr Halb-Duplex-,als auch Voll-Duplex-Betrieb ein-
gerichtet. Bei Halb-Duplex wird Text, der aus dem Sendespeicher gesendet wird,
intern in den Empfangsspeicher libertragen und dort auf dem Schirm abgebildet.
Dami t empfangeneruon intern [ibernomm"nd", Text untersch ieden werden kann, wi rd

letzterer etwas dunkler im EmpfangssPeicher abgebildet.

!m Vol l-Duplex-Betrieb wi rd kein Text aus dem Sendespeicher libernommen, da

Sende- und Empfangsfunktionen glei chzei tig ausgeflihrt werden k6nnen. lm Ubl ichen
RTTY-Betrieb sendet immer nur eine Station, w5hrend die andere empf5ngt
(Hath-Duplex).

Gleichzeitiger Sende-Empfangsbetrieb ist Ublich zwischen Computern und damit
verbundenen Terminals. Die Betriebsarten HDX-FDX werden mit FN-HD/FD gew5hlt und

in der 11. Statuszeile angezeigt'.

2.5 .9 Abb i I dung besonderer Funkt ionen im Sendespe iche r

Die meisten Zeichen werden wie auf den Tasten dargestel I t auch auf dem Schirm
abgebildet. Da ein paar Funktionen nicht durch normale Zeichen dargestel lt wer-
den kdnnen, kennzeichnet man sie, indem sie im Sendespeicher als sehr hel'les
Zeichen abgebildet werden. Dazu wird meistens das Zeichen verwendet, das auf
der entsprechenden Taste steht.

Die besonderen Funktionen und zugeh6rigen Abbi ldungen sind:

KYI oD, helles Z; KYI aus, helles z

KY2 oo, helles X; KY2 aus, lrclles x
KY3 otr, helles C; KY3 aus, helles t
KY4 oo, helles V; KYA aus, helles v

Zeit hel les T

I DENT hel I es I

FIGS helles )

Wenn das helle T aus dem Sendespeicher zur Sendung aufgerufen wird, so wird an

der Stelle die gesamte Uhrzeit mit Datum in den Text eingef iigt. Entsprechend

werden die Ky-Schalter erst bet5tigt, wenn das zugehdrige Zeichen im Sendetext
aufgerufen wird. [,Jenn einr HERE lS Speicher in den Sendetext eingefligt wird, 5o

wird der gesamte Speicherinhalt in den Sendespeicher eingeschrieben und in der
Anzeige ahgebi ldet. Ehenso werden mehrere, sich gegenseitig aufrufende HERE lS

Spei"6", *it dem gesamten Speicherinhalt abgebildei. Die Testzeichen QBF (Quict<

Bron Fox) und RyRV, die nicht in den HERE lS Speichern eingeschrieben werden

k6nnenr werden in ganzen Zeilen in den Sendespeicher eingefi.igt. Fi.ir die ASCII-
Kontrol lzeichen (fig, DCl, NAK, ACK, etc.) *.rden besondere Zeichen abgebildet.
Sie erscheinen sowohl im Sende- als auch im Empfangsspeicher und k6nnen der
Tabelle 4 entnommen werden.
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2.5.10 GroB- und Kleinschreibung bei ASCI I

Das DS-3100 ASR kann in der Betriebsart ASCII den gesamten ASCII-Zeichensatz
(128 Zeichen) einschl ieBl ich GroB- und Kleinschreibung senden und empfangen.

Mit der Tastatur eingeschriebene Zeichen werden in GroBschreibung (Upper Case)
geschriebenr solange CAP LOCK eingeschaltet ist. Dieser Zustand wird unten
rechts in der Statuszeile angezeigt. l/ehn CAP LK mittels FN-CAP LK ausgeschal -
tet ist, werden in ASCII Kleinbuchstaben (Lower Case) geschrieben, jedoch kdnnen
Einzelbuchstaben mit der SHIFT-Taste auch groBgeschrieben werden. Die Umschal-
tung von GroB- auf Kleinschreibung wird nur bei ASC I I gebraucht und hat bei
Baudot bzw. Morse keine Funktion.

2,5.77 BRK, KOS und KY{t Funktionen:

Die BRK-Funktion erm6gl icht angeschlossene GerHte zu testen, einzuste'l len oder
abzustimmen. Solange FN-BRK gedriickt bleibt, ist der Ausgang des DS-3100 ASR bei
ASCII und Baudot im Space-Zustand, in der Betriebsart Morse entspricht sie einer
geschlossenen Taste. Die Funktion ist immer wirksam und erfordert nicht, daB
XMIT-ACTIVE oder ENABLED eingeschal tet i st.

Mit der KOS (Keyboard Operated Switch) kann die Sende-Empfangsumschaltung der
angeschlossenen Funkanlage automatisch vorgenommen werden. Der KOS-SchaJter ist
eIn NPN-Transistor, der bei "senden" niederohmig gegen Chassis wird. Er ist
fiir maximal 200 v/ 100 mA ausgelegt. Die KOS-Schaltung wird mit der pTT-schaltung
des Senders verbunden.

AuBer der KOS sind 4 weitere Schalttransistoren fUr Steuerzwecke vorhanden. Diese
Schalter KYI bis KY4 sind ebenfalls NPN-Transistoren und flir positive Spannungen
von maximal 200 V / 100 mA dimensioniert.

Mit FN-KY# kann die entsprechende Funktion ein, mit SHIFT-FN-KYfwieder ausge-
scha I tet werden.

Wenn KY* in vorgeschriebenen Text oder einen HERE tS Speicher eingeschrieben
wurde, so wird der zugehdrige Schalter erst bet5tigt, wenn das Zeichen gesendet
wird, Fiigt man zu Beginn des Textes FN-KY# ein, kann ein Ger5t ein- und spHter
am Ende des Textes durch e ingef ligtes SH IFT-FN-KY{ wieder ausgeschal tet werden.
Der Schalter KY4 wird auch nach Empfang einer WRU(who are yog) Nachricht (Ken-
nungsgeber) bestHt igt. Der Scha I ter KY3 wi rd auBerdem aTs TeTt der SEL-CAL Ant-
wort nach Empfang von WRU und '|NNNN" betHt igt.
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2.6 P rog ramm i e rung

2.6,1 Zei t-Programmi erung

Beim DS-3100 ASR k6nnen zusHtzl ich zu der
wenn gewUnscht auch ausgesendet werden. D i
an weiter und erm6glicht damit, daB zum Ze
Zeit gesendet wird. Der Zeitspeicher kann
schl ieBl ich der vierstel I igen Zei t. Dabei

Programmierung der Zei t:
M i t SH I FT-FN-T I ME wi rd der Spe i cher
unten in der statusspa I te rlM-PRoG
Zelt und Datum eingegeben. BetHtigt
TIM-PROG wieder, die Programmierung
abgebi I det.

Zeit noch 16 Zeichen gespeichert und
e Uhr l5uft von der eingegebenen Zeit
itpunkt der Aussendung immer die genaue
bis zu 20 Zeichen speichern, ein-
wird die folgende Eingabe empfohlen:

fiir die Zeit aufgerufen; gleichzeitig wird
angezeigt. Entsprechend obigem Beispiel wird
man nochmal s SHI FT-FN-TlME, verschwindet
ist beendet und der Sendespeicher wird wieder

1730t1E2 22 FEB. 1980 (zo Zeichen)

Von dieser eingegebenen Zeit werden die ersten 7 StelIen oben rechts in der
Statusspalte als Uhr f lir den Operator abgebildet. Die restl ichen 13 Zeichen wer-
den angefUgt, wenn die Zeit gesendet wird.

Das DS-3100 ASR erkennt die ersten vier Stel len immer als Zeit und lSBt diese
automatisch quarzgenau durch eine interne Uhr weiterz5hlen. Das Datum wi rd nicht
automati sch wei tergez5hl t und muB eventuel l durch erneute Eingabe korrigiert
we rden .

Nach dem Einschalten beginnt die Uhr immer mit ggfrg und zeigt, falls keine Zeit
eingegeben wird, damit die Einschaltdauer an.

Die empfohlene Form muB nicht unbedingt gewahrt bleiben, jedoch sol I ten die fol-
genden Punkte beachtet werden:

Damit die interne Uhr richtig l5uft, sollte die Zeit in 24-Stunden-
Schre i bwe i se e i ngegeben we rden.

Die ersten sieben Stellen des Zeitspeichers werden oben rechts in der
Statusspalte angezeigt. Empfohlen wird, auBer der vierstelligen Zeit
noch die Zeitzone, z.B, ltEZ, einzugeben, jedoch zwischen der Zeit und
der Zone kein Abstand einzufiig€h, andernfalls sollte man UT (Universal
Time) benutzen. ln die iibrigen f reien l3-PIStze kann beliebiger Text
eingefUgt werden , z.B. Anga6en der: femplratu r (ZSoC) , des VJetters
(bewdlkt) oder auch der Standort (tf C CLR WIEN).

Die Zeit mit dem Speicherinhalt kann mit FN-Tll'tE in den Sendespeicher eingefiigt
werden. Um Platz im Sendespeicher zu sparen und um sicherzustel len, daB die genaue
Zeit zum Zeitpunkt der Aussendung eingefiigt wird, wi rd im Sendespeicher ein helles
T ahgehi ldet. l/enn bei der Aussendung der Zeitspeicher aufgerufen wird, so wird
der gesamte Speicherinhalt in den Text eingefiigt.
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2.6.2 HERE lS Spe icher

Besonders vielseitig sind die I0 verschiedenen HERE lS Speicher des DS-3100 ASRygll.llb9.: -von denen jeder J2 Zelchen speichern kann. Dle lnhalte der 
'speicher

IIERE ls I bis HERE rS 4 bleiben sogar nach dem Abschalten des Ger5tes erharten(siehe.2,5.5). Soll llingerer Text ils JZ Zeichen gesendet werden, so kijnnenzwei oder mehr Speicher miteinander verbunden re.ien, indem ein ipeicher den
anderen mit dem !2. zei chen aufruft. Die HERE rs Speicher kilnnen in den senoe-text eingefugt werden, indem HERE lS zusanmen mit einer Zahl von I bis ! gedrUckt
wird.

Um in einen HERE ls Speicher einzuschreiben, muB FN-HERE rs und eine Zahr be-tatigt werden. t/iihrend der programmierung wird der sendespeicher nicht abgebildetund in der statusspalte Hr pRoG angezeigi. r,/enn der Text eingeschrieben wurde,beendet man die Programmierung wieier mlt FN-HERE lS und der Zahl.

WShrend der Programmierung werden in der unteren HHlfte des Bildschirms zwei Text-zeilen abgebildet. rn der oberen Zeire erscheint der Text, a". u"i"its-einge-schrieben war, die untere ist fur den neuen Text. rn jedei Zeile ist ein cursorvorgesehen' Mit der Tastatur kann jetzt neuer Text in die untere Zeile einge-schrieben oder der alte Text kann mit FN-copy iibertragen, korrigiert oder ver-dndert werden. Der cursor kann in der unteren Zeile mIt iN+ und-FN+bewegt, derText [iberschrieben oder mit RUB oUT geliischt werden,

sol len nur Teile des oberen Textes in den unteren libertragen werden, bewegt man
den cursor in der oberen Zeile mit SHIFT-FN+ zu der steltE, aie in den neuen Text
iibernommen werden soll. Die Ubertragung geschieht wieder mit FN-COpy.

l4it einem HERE ls rext k6nnen andere HERE rs Speicher, die Zeit oder die 4 schal-ter KYI bis KY4 aufgerufen werden.

Jede dieser Funktionen wird durch nur ein Zeichen auf dem schirm sehr heH inner-halb des Speichers abgebirdet. Bei der Aussendung wird dann ansteHe des zeichensdie aufgerufene Funktion, z.B. fiir das helle T die komplette Z"it, t.i"ra"t.
Hellere Zeichen s ind fiir:
HERE

HERE

HERE

USW.

HERE

T IME

QBF

rs-1
I S-2
I S-3

ls-o . .

RYS

lDEl,lT. .-. . .

LTRS . .

FIGS . .

KYl
KYz. o..
KY3
KY4....

1

2

3

R

I

Z/z
X/x
C/c
V /v

g

T

a

Die.Programmierung der HERE rs speicher kann bei Empfang und senden vorgenomnenwerden. wenn Die Aussendung vor der programmierung begonnen hat, wi rd der gesamte
]:ll.:1. dem. Sendespeicher gesendet, Uii d", cer5i selbst von XNtt_nCttVE aurENABLED umschaltet. ry'Hhrend der programmierung wi rd der s"naurp"i"t,"i nicht ab-gebildet, auch kann dann der sendezistand nicf,t ver5ndert werden, da die Tasta-tur nur das TIHERE lSrr-programm steuert.
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2.6.3 IDENT Funkt ion

f4it der IDENT Funktion kann der HERE lS 6 Speicher unabh5ngig von der eingestel l-
ten Betriebsart in I'lorse gesendet werden. IDENT leBt sich in den Sendetext oder
in einen anderen HERE lS Speicher einfligen. ln Baudot oder ASCII bleibt der Aus-
gang auf Mark (l), wlihrend IDENT in Morse gesendet wird. Als Geschwindigkeit
wi rd immer die zuletzt in Morse eingestel lte gewAhlt. Damit Funkamateure daran
erinnert werden, alle 10 Minuten das Rufzeichen in I'lorse zu geben, erscheint
l0 l.linuten nach Umschalten auf Xl'llT-ACTIVE unten in der Statusspalte *loENT* ,

Diese Anzeige kann rlickgesetzt werden, indem die Sendung beendet wird, oder aber
durch BetAtigen der IDENT-Taste, die die l,lorsekennung ausliist, die jedoch nach
weiteren l0 Minuten wieder erscheint. Das 0S-3100 ASR fugt IDENT nicht automa-
tisch ein, sondern nur auf Abruf.

2.6.4 WRU und SEL CAL Funktionen

Mit dem DS-3100 ASR sind auch Antwort t/RU und SEL-CAL Funktionen mijgl ich. WRU

leBt sich so programmieren, daB bei Empfang eines bestimmten Wortes his zu l0
Zeichen lang eine Antwort in ASCll, Baudot oder I'lorse gegeben wird.

ZusStzl ich wird bei Empfang des richtigen Zeichens von der WRU-Funktion KY4

eingeschaltet, dei lnhalt von HERE lS I gesendet und dann KY4 wieder ausgeschal-
tet. Der HERE lS l Text wird verzdgert gesendet, damit der eigene Sender und die
Empfangsanlage der Gegenstation betriebsbereit sind'

Das Code-Wort, das die \,/RU-Funktion ausl6st, kann mit SHIFT-\'/RU programmiert wer-
den. Dieser Zustand wi rd mit WRU-PRG in der Statuszeile angezeigt. Wie bei der
Programmierung der HERE lS Speicher wird der Sendespeicher nicht abgebildet,
kann alter Text iibernornmen oder neuer Text eingeschrieben werden. Mit SHIFT-FN-
WRU wird die Progranmierung wieder beendet.

Durch wiederholtes Driicken von FN-\,/RU wird SEL-CAL eingeschaltet. Bei Empfang des
gleichen Code-Wortes oder QST und einem Abstand rvird KYJ eingeschaltet und bleibt
in diesem Zustand, bis das Zeichen NNNN empfangen wird. Der KY3-Transistor kann
zur Steuerung eines Druckers oder anderer GerHte benutzt werden' (fy3 ein = druk-
ken / KY3 aus = nicht drucken).

Falls erforderl ich, kann der KY4-Schalter zurn KOS-Schalter' der die Sendeempfangs-
umschaltung vornimmt, parallelgeschaltet werden. l,/RU oder SEL CAL wi rd mit Taste
WRU (9) aus- bzw. weitergeschaltet. l'lit WRU auf der Taste E kann das ASCII-
Zeichen fUr WRU (oder ENQ) 0000101 gesendet werden. Bei ASCII-Betrieb l6st der
Empfang dieses Zeichens auch die Antworten t/RU oder SEL CAL aus.

Wenn CCIT Nr, 2 Baudot-Code benutzt wirtl, kann als t/RU-Prograrnm FIGS-D (FN-
FIGS-D) oder das Zeichen S eingegeben werden. Auf dem Schirm wi rd S abgebildet'
wenn das CCIT Nr. 2 WRU-Zeichen empfangen wi rd. lJenn fijr Baudot-Betrieb eine
Zeichenfolge programmiert wird, die gemischt Buchstaben und Ziffern enthel t
(also z,B. ein komplettes Rufzeichen), so muB anstelle der Buchstaben- und
Ziffernumschaltungen das ASCII-Zeichen NUL (CTRL-sHlFT-P, Anzeigetr) eingegeben
werden. Beispiel: DLB I El XYZ.

2.6.5 Nicht-litschender Spe i che r

Einige besondere Funktionen und Daten des DS-31 00 ASR helt ein nicht-liischender
EAR0l,l-Spe i cher fest (EAROI'I = Electric Alterable Read 0nly Memory). Die ge-
speicherten Daten bleihen aucE nach AbAhalten dEr Befr i ebEs pannung erhalten.
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Nach dem Einschal ten werden dl.e Daten in ein RAM-speicher (landom Access Memory)
lib.ert ragen und zur Te rm i na I -Steue rung benu tzt. Anderungen von Betr i ebsa rt ,
Geschwindigkeit usw. werden nur im RAM-Speicher vorgenommen, nicht im EAR0M. Die
folgenden Daten werden im EAR0M gespeichert:

CODE

RATE

MOD E

U SOS

SYNC

HERE IS g HERE IS 4
WRU Code Text

Baudot, ASCI l, Morse
Baud oder Sendegeschwindigkei t
coNT, LINE, WoRD

einlaus
ei n/aus
je bis zu 3Z Zeichen
bis zu l0 Zeichen

Das EAR0tl kann mit SHIFT-FN-STORE jederzeit die neuen Terminal-Status-Daten
speichern. Durch hliuf iges Neueinspeichern wird die Lebensdauer verklirzt. Da das
EAR0I'1 nur die Betriebsdaten im Einschaltmoment liefert, wird empfohlen, die ein-
mal gespeicherten Daten nicht mehr zu verSndern. t/Shrend der Aussendung (XNtf-
ACTIVE) darf das EAR0l"l nicht programmiert werden, da dies zu St6rungen f ijhren kann!
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2.6.6 Besondere Funkt i onen

Manche Anderungen k6nnen durch eIn besonderes ASCI l'Zeichen im EAROM gesPeichert
we rden .

l. Bei ASCII-PARITY BIT kann mark oder space sein (keine Parit5t) oder gerade
oder ungerade (parity on).

2. Die Verzdgerung von 2 Sekunden zwischen Umschalten auf Senden und Beginn der
Aussendung der Zeichen kann aufgehoben werden, wenn das Terminal z.B. an

einen Computer angeschlossen ist.
Mit NEW LINE wird bei ASCII-CR-LF, bei Baudot CR-LF-LTRS automatisch einge-
fiigt. Fiir Computeranwendungen im FDX-(Votl-Duplex) Betrieb kann dies ge5ndert
werden, so daB nur CR (WagenrUcklauf) eingefUgt wird.

Die Zeichen flir Kl ingel und Apostroph sind zwischen dem Military Standard
Baudot Code in den USA und dem in Europa iibl ichen CC lT Nr. 2 Code vertauscht.
Beide Zeichen kdnnen fUr jeden Code gesetzt werden.

5. Fi.ir einige Baudot-Anwendungen werden ZeilenlSngen von nur 69 Zeichen bendtigt.
Mit dem 6. Bit des ASCII-Zei chens w5hlt man, ob der Sendespeicher 69 oder 72
Zei chen I ang sei n sol I .

6. Das fi.ir die besonderen Steuerungen notwendige ASC I l-Zei chen kann nach der
Tabelle auf S. 23 bestimmt werden, die Bedeutung der einzelnen Bits zelgt
untenstehende Abb i I dung.

= ASCII Character (see Table 3)
lr

g Di sabled Space
I Disabled Mark
0 Enabled Even Pari ty
I Enabled Odd Par i ty

ASCI I FDX NEW LINE: 0 = CR-LF; t = CR only
CCITT No. 2: 0 = Std. USA Baudot; I = CCITT No. 2

69Transmit Line Length: 6 = 72 Characters; 1 =
t speclfied; = 0
t sPecifiedi = 0

l. Diese hesonderen FunktIonen kdnnen wie andere Daten gespeichert werden. Das

Speichern wird mit SFI IFT-FN-ESC begonnen, die Daten eingegeben und durch noch-
mal iges DrUcken von SHIFT-EN-ESC beendet. Wenn die Funktion geHndert werden
sol l, Uildet man zunHchst das binHre Wort fiir die gewUnschten Funktionen. Mit
dieser Zei chenfolge werden aus Tabelle 3 die entsprechenden ASCII-Zeichen
zusammengestel I t.
Das DS-3100 ASR hat im Auslieferungszustand Bit
d . h. CC ITT No z, 69 Ze i ch.en / Sendeze i I e.

Das ASCI l-Zeichen fUr besondere Funktionen kann
dazu muB man es jedoch mit SHIFT-FN-ST0RE extra

3.

4.

8.

9.

6
6
I
I

5 und 6 auf rrlrr programmiert,

im EAR0M gespeichert werden;
e i ngeben .
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2.7 Betri ebsart Baudot

Das DS-1100 ASR kann mit dem gebrliuchl ichen, fUnf Zeichenschritte enthaltenden
Baudot-Code, wie er bei normalen Fernschreihmaschinen iiblich ist, betrieben werden
(s iehe Tabel le 1) .

Die Datengeschwindigkeit (in Baud) oder die Schreibgeschwindigkeit (in \,/iirtern pro
Minute) kann unter den folgenden flinf Geschwindigkeiten gew5hit werden:
45 Baud (50 wpN) , !0 Baud $A1 ,57 Baud (75), /4 Baud (roo) una 100 Baud (l33) .

l,/egen der begrenzten Zeichenzahl, die sich
(Z> = 32 Zei chen) , i s t es erforder I ich, auf
umzuschalten. Bei den HAL-Gereten wird die
indem bei einem Wechsel das Zeichen fi.ir die
vorgesetzt wirdr so daB ein st6rungsfreier
m6glich ist.

aus dem 5-Zeichen-Baudot-Code ergibt
Buchstaben (l-fnS) oder Zahlen (FIGS)

Umscha I tung automat i sch vorgenommen,
Umschaltung auf Buchstaben oder Zahlen

Betr i eb mi t mechan i schen Masch i nen

Geht einmal ein Umschaltzeichen auf Buchstaben oder Zahlen durch ein zu schwaches
Signal oder andere Stdrungen verloren, so sind Fehlschriften die Folge. Das wHre
so lange der Fall, bis ein neues Zeichen fiir Buchstaben oder Zahlen empfangen wird.
Damit auch unter schwierigen Empfang s bed i ngungen noch gut lesbare Texte zustande-
kommen, enth5lt das DS-3100 ASR eine zuschaltbare Automatik (USoS = Unshift 0n
Space), die die Elektronik auf Buchstaben (lfnS) zurijckscha I tet, sobilT ein Eb-
standsze ichen empfangen wi rd.

Die eingeschaltete US0S wird in der Statusspalte angezeigt. Bei normalen.Amateur-
funkfernschreiben kann diese Automatik immer eingeschaltet bleiben. Sollen jedoch
Zahlenreihen, z.B, von Wetterstationen o.a. aufgenommen werden, muB US0S ausge-
scha I tet we rden .

oas DS-3100 ASR hat eine weitere Automatik fUr Sendung und Empfang eingebaut, die
ein Uberschreiben des Textes verhindert. Text, der gesendet werden soll, braucht
also nur eingeschrieben zu werden, denn das Ger5t schal tet selbsttetig immer wenn
erforderlich auf eine neue Zeile weiter. Beim Senden des Textes wird am Zeilenende
tlagenrUcklauf (CR) una Zeilenvorschub (LF) eingefiigt; bei Baudot wird auBerdem
zu Beginn der neuen Zeile auf Buchstaben (LTRS) geschaltet.

ln manchen F?illen ist es erwiinscht, die Steuerzeichen von Hand einzugeben. Dies
wird durch Zusammenwirken von 2 Tasten ermi;jl icht.. Zu beachten ist daUei, daB
bei manuel ler Eingabe allein die gewlihlte Funktion gesendet wird. 5o wird z.B.
mit Zeilenvorschub (CTRL-J) nicht automatisch Wagenrucktauf (CR) und Buchstaben
(LTRS) mit ausgeliist. Welche Tasten zu bet5tigen sind und welche Anzeige erfolgt,
zeigt die Tabel le:

LF
CR

LTRS
F IGS
bl ank
BELL

Zei I envorschub
Wagen rlick I auf
Buchs taben
Zah I en
Nul I

Kl i ngel

CTRL -J
CTRL-M
FN-LTRS
FN-F I GS

ESC

CTRL -G

ANZE I GE:_t-
,t

a
E

Die Anzeige dieser Funktionen erfolgt nur im Sendespeicher, im Empfangsspeicher
wird die entsprechende Funktion ausgeliist. Eine Automatik im DS-3100 ASR bewertet
die einzelnen Zeichen l,/agenrUcklauf (Cn) oder Zeilenvorschub (LF) unterschiedl ich.
Ein Wagen rlickl au fze ichen al lein wi rd vom Geriit nicht beachtet, wehrend bei einem
Zeilenvorschubzeichen gleichzeitig llagenriicklauf und Zeilenvorschub ausgbl6st wird.
AIle Tas tenfunkt ionen fUr Baudotzeichen siehe Bild 5b und c.
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Frl
scnx IsTorEl - CLRS I BRX

SHIFT

Srrt

z
cAx

x
E7X

c
sYx

V
STXIIBIr'rlr,, t

?
/ SHIFT

xYr xY3 xYa ,FO
LTRS 'lGs

(sP cE)

Fig. 5a

Fig. 5b

Fig. 5c

BAUDOT KEYBOARD COMBINATIONS

.T

BAUDOT

no SHIFT, CTRL, or FN

BAUDOT

sith SHIFT , CTRL, or FN

CTRL-BELL = BELL
CTRL-J = LF
CTRL- M = CR

FN - BRK = SpACE condition
FN -LTRS = LTRS

FN-FIGS=F|GS

All other combinoiions
produce undefincd outpul

I 2 3 4 5 6 7 I 9 a HERE
ls

(BLAXX)
o w E R T Y U T o P

roEt{T ,{ET
LIXE

A S D F G H J K L

z X c V B N M t

I

(SPACE) '

!
lt # s I ( ) HEiE

ts

IOENT raEw
LII{E

CTRL
EELL LF

Fl'

SHIFT

aRx

(cil
?

SHIFT

LTRS FIGS

(SPACE }
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Bit
54

Number
321

TABLE 1. BAUDOT DATA CODE

Case
Let te rs F i gures Notes:

Mark = rrrr' 
= hffi.il:'illrll vortase

LF = Li ne Feed CTRL-J
CR = Carriage Return CTRL-H
LTRS = Letters CASe Shift = FN-LTRS
Fl GS = Figures Case Shi ft = FN-FI GS

NEl,l LINE key = CR+LF+LTRS
CTRL-G = BELL
ESC = blank
# = ST0P (Figure case H)

FN-BRK = Space condition (for testing)
Transmiss ion Order = Bit I to Bit 5

Start Pulse = 1 unit space
Stop Pul se = I .5 uni t mark

Baud Avg.
Rate WPM

00000
00001
00010
00011

0
I
0
1

0
1

0
I

00
00
00
00

0l
0l
0l
01

l0
10
l1
11

00
00
0l
01

BLANK
E

LF
A

SPACE

S

I

U

CR

D

R

J

N

F

c
K

BLANK

3

:'

SPACE

BELL
8

7

CR

$

I

01
01
01
01

00
01
10
11

00
01
10
11

I
1

I
1

00
00
00
00

,
!

(

5
il

)
2

#
6
6
I

T
z
L

w

H

Y

P

a

60. 6l
66 .67
75.89
98. 99

| 33 .33

Baudot Features:

Se I ect
Pul se

22 ms

20 ms

17.57 ms

13.\7 ms

10.00 ms

10
10
l0
t0

00
0l
l0
ll

0
B

G

FIGS

M

x
V

LTRS

9
?

6
FIGS

/
;

LTRS

45. 45
50.00
56.92
7\.20

1 00.00

Special

11000
11001
110r0
ll0ll

1110
1110
llll
1111

0
1

0
1

ii Autoitratic LTRS/FIGS generation
when transmi tti ng

:k us0s (unsrr i Ft 0n Space) tw i tch
selectable for recePtion of
noisy signals.

:k SYNC (Synch ronous I d I e) sw i tch
selectable to transmi t LTRS code
to maintain output sPeed when hand
typ i ng . t'tay he I p recePt i on of
your signal.
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2.8 Morsebetr ieb

tlit dem DS-3100 ASR kiinnen normale l.lorsezeichen gesendet und empfangen werden. Zu-
sStzl ich zu den genannten Vorteilen fUr die Tex tzu sammens te I lung kdnnen die beson-
deren l,lo r seabkU rzungen benutzt werden.

Die Sendegeschwindigkeit kann auf Jeden Wert zwischen I und 175 tlplt (t trpl.t = 5 Bpfi)
eingestellt werden. l.1it FN-RATE wird die Geschwindigkeit erhliht, mit SHIFT-FN-MTE
verringert und gleichzeitig in der Statusspalte angezeigt, Die Sendegeschw i nd igke i t
kann man auch w5hrend der Sendung verHndern. Auch bei I'lorse kann die SYNC-Funktion
elngeschaltet werden, dann wird als FUI lzeichen BT eingefilgt. Bei Empfang ge-
schieht die Geschwindigkeitselnstel lung automatisch, unabh5ngig von der gewdhlten
Sendegeschwind igke i t,
I'lorseempfang:
l. Die Mo rseempfang s scha I t ung des DS-3100 ASR arbeitet mit einer leicht einstell-

baren PLL und kann geringe F requenzschwankungen ausgleichen. Mit dem Regler
THRESHoLD ADJUST kann die titittenf requenz der Empfang s scha I tung zwischen 400
und 1200 Hz eingestellt werden.

2. Beim erstmal igen Verbinden des Morseeingangs mit dem NF-Ausgang des Empfiingers
sollte eine mittlere Lautsterke eingestellt werden. Nachdem man mit FN-CODE
auf l'lorse geschal.tet hat, stirnrnt man am besten mit dem im Empf5nger eingebauten
Eichgenerator auf einen Ton von ca.800 Hz ab. Beim Durchdrehen des Mitten-
frequenzreglers sucht man den Bereich, in dem die Cl/-De tec t- Lampe brennt, und
stellt den Regler dann in die Mitte des Bereiches.
Falls eine andere I'littenf requenz als 800 Hz gewtinscht wird, so kann das Gerdt
in gleicher l,/eise auf andere Frequenzen zwischen 400 und 1200 Hz eingestellt
werden.

3. Der Empf5nger wird jetzt so eingestellt, daB die Cl./-De tec t-Lampe im Takt der
I'lo rseze i chen bl i nkt.

4, Empfehlenswert ist es, bei CW-Empfang die Einstellung des Empf5ngers mit dem
HF-Regler vorzunehmen, um in den Pausen den Stiirpegel gering zu halten. Dies
gi'l t besonders fiir Geschwindigkeiten unter 80 BpM. Die AGC sollte auf lang-
samste Anstiegszeit geschal tet werden.

5. lst ein CW-Fi lter vorhanden,
den. Bei stHrkerem QRM ist ei
F i I ter (Bandbre i te unter 400
Empfang beei ntrHcht i gen. Den
GerHten zu ermi ttel n.

5. Der NF-Pege'l des EmpfSngers hat EinfluB auf das Empfangsverhalten des DS-3100 ASR.
Eine zu laute Einstellung, erkennbar an hSufigem Flackern des Leuchtzeichens
ohne ltlorsezeichen, fiihrt zum Zustopfen. Zu geringe LautstArke wiederum fUhrt
zum Aussetzen des Zeichens, wobei dann Punkte oder Striche fehlen. Zwischen
diesen beiden Extremen liegt ein weiter, unkritischer Bereich, Da der Fangbe-
reich der PLL sich mit dem NF-Pegel Sndert - schmal flir kleine SignalstErken,
breit flir groBe -, k6nnen geringe NF-Pegel bei Stiirungen wegen des engeren
Fangbereichs giinstiger sein als gro0e Pegel.

7, Nach Empfang eines Dauertones, den die Elektronik als Geschwindigkeit Null ver-
steht, kann es passieren, daB der Empfang blockiert ist. Dann braucht nur
FN-CLR (!-Taste) bet5tigt zu werden, und die Automa.tik stellt sich erneut aUf
die empfangene Geschwindigkei t ein,

sol I te der Empfang. mit und ohne ausprobiert wer-
n schmales Filter gut, jedoch haben sehr schmale
tlz) die Eigenschaft zu "klingeln'r. Dies kann den
besten Betriebs4ustand gi I t es an den eigenen
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8. Das DS-3100 ASR bildet das letzte ernpfangene Zeichen irmer erst ab, wenn ein
neues Ze ichen 'empfangen wird, um es als Referenz zur Geschwi nd igke I tese rkennung
zu benutzen. l'/enn Uber 5 Sekunden kein Zeichen mehr empfangen wird, so wird
auch das letzte Zeichen abgebildet.

9. Verstiindlicherweise sind der Elektronik beim Empfang von lilorsezeichen Grenzen
gesetzt, lJenn z,B. die AbstHnde zwischen den einzelnen Buchstaben zu klein
sind, erkennt das Gerat kein bekanntes Zeichen und bildet nichts ab. Ein ge-
iibter Ct/-0perator kann solche Zeichen durchaus noch entziffern. Genauso wird
die Elektronik durch qR gest6rt; auch Un te rsche i dungen in der Tonhiihe gelin-
gen der Elektronik nicht so gut wie dem Ohr des Telegrafisten'

Die Tastenbelegung bei Morse zeigt Bild 5b und c.

t
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*=9rror3........
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TABLE 2. CONTINENTAL MORSE CODE

A
B

c
D

E

F

G

H

I

J
K

L

M

N

0
P

q
R

S

T
U

V

\^,

x
Y

Z

I
2

3
4

5
6

7
8

9
0

(per i od)
( comma )
(colon)
(s-col )
(dash )
(apos )
(s I ash)
(paren)
(quote)
(query)
AR

Is
ffi
ES

KN

R
error

undef i ned

Notes:

one dot uni t of key down time
one dash unit of key down

t ime
= three dot uni ts

Element sPace
Letter sPace
Word sPace

Speed in wPM = #
= 2.1+ (dots/sec)
= number of 6's re-

peated in 26 sec-
onds
(1 .5% accuracy)

= SH I FT-P

= SH I FT- (dash)
= SH I FT-;
= SH I FT-5
= SH I FT- (per i od)
= SH I FT-:

FN-BRK = Key down (for testins)

one dot uni t
three dot uni ts
seven dot uni ts

,

:
I

/
0

tl

? EF
A5
BT
ES

m-
SK
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2.9 ASC I I -Betrieb

Das DS-3100 ASR kann in der Betriebsart ASCI I

ei nem Datensystem mi t dem seriel len ASC I l -Code
kann den gesamten 128 Zeichen umfassenden ASCI
und Kleinschreibung empfangen, senden und abbi
lichkeiten sind auch bei ASCII anwendbar.

im asynchronen Betrieb oder in
betrieben werden. Das Terminal

l-Zeichensatz einschl ieBl ich GroB-
lden. Al le vorher erwHhnten M6g-

M i t FN-RATE kann j"9" der neun Ubertragungsgeschwi nd i gke i ten 1 1 0,
1200, 1800,2400,4800 und 9500 Baud gew5hli werden. Di" gewHhlte
keit ist bei Sendung und Empfang gleich und wird in der Statusspal
(siehe Tabel le 3).

1 50, 300, 500,
Geschwindig-
te abgebi I det

Das DS-3100 ASR kann mit FN-CAP LK so geschaltet werden, daB ein h5ufig gebrauch-
ter, gekiirzter ASC ll-Zeichensatz von 64 Zeichen und nur GroBbuchstaben zur Ver-
fUgung stehen. Bei eingeschalteter CAP LK werden nur Zeichen aus dem Upper Case
(GroBschreibung) gesendet, egal ob SHIFT benutzt wird oder nicht. Wenn CAP LK
nicht eingeschaltet ist, so werden die Zeichen aus dem Lower Case (fteinschrei-
bung) gesendet, es sei denn, eine Taste wird zusammen mit SHIFT benutzt. Diese
Umschaltung wirkt jedoch nur auf der Sendeseite und hat auf der Empfangsseite
keinen EinfluB.

Bei der Textzusammenstellung kdnnen alle ASCI l-Zeichen, auch Symbole oder Steuer-
zeichen, in den Sendespeicher eingeschrieben werden. Besondere ASCI l-Zeichen
erscheinen auf dem Schirm wie in Tabelle 4 dargestellt.
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TABLE 3. ASCIT DATA CODE

Notes:

Mark = rrl rr = Loop Current 0n
= Negative RS232 Voltage

FN-BRK = Space condition (for testing)

DLE = CTRL-P
FS = SHIFT-CTRL-L
GS = SHIFT-CTRL-M
l.lUL = SHIFT-CTRL-P
RS = SHIFT-CTRL-N
RTN = CTRL-M
S I = CTRL-0
S0 = CTRL-N
US = SHIFT-CTRL-0

^ = SHI FT-FN-N

NEW LINE = RTN + LF

0 0 0 0l l l I
00110011
0l0l0l0l

7

6

5

4321

@P\P
A aa q
BRbr
CScs
DTd t
EUeu
FVtv
GWgw
HXhx
lYiy
JZjz
K Irt
L \l i

Ml m)
N,,r.nl,
0oRBO

(

)
;k

+

,_

/

0000
0001
0010
00ll
0100
0l0l
0110
01lt
1000
1001
1010
10ll
1100
ll0l
1110
llll

NUL DLE

SOH DCl
STX DCz
ETX DC3

EOT DC4

WRU NAK
ACK SYN

BEL ETB
BS CAN

HT EM

LF SUB

VT ESC

FF FS

RTN GS

SO RS

SI US

SPC

!
It

#

S

7o

6
I

0
1

2

3
4

5
6

7
8

9

ACK = acknowledge
BEL = signal bell
BS = backspace (*)
CAN = cancel
DCI = device control 1

DCZ = device control 2

DCT = device control 3
DC4 = device control 4
DLE = data link escape
Et"l = end of med ium
EOT = end of trans.
ESC = escape
ETB = end of block
ETX = end of text
FF = form feed (home)
FS = file separator
GS = group separator

HT = hor i zonta I tab (*)
LF = line feed (+)
NAK = not acknowledge
NUL = nul I

RS = record separator
RTN = carriage return
RBO = RUB OUT = DEL
Sl = shift in
S0 = shift out
SOH = start of heading
STX = start of text
SUB = substitute
SYN = synchronous idle
US = unit separator
VT = vert ica I tab (+)
wRU = enqui ry (ENq)
SPC = space

rrrnrlnission order = bit I to bit 7

ParitY = none; bit 8 = sPace
Start bit = 1 unit space
stop bit 

= ?::l: H:[ [:1fl.:"131",r

Ba ud
Ra te

110
150
300
600

1 200
1 800
2400
4800

- 96oo

Char /
Sec.

r0.0
l5.o
30. 0
50. o

120.0
180.0
240.0
480. o
960.0

Select
Pulse

9.09 ms

6.67 ms

3.33 ms

I .67 ms

833 us
556 us
416 us
208 us
104 us
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+-
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s
SYN
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t
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HT
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EM

a

t
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.t-
j

':r&-
z

[I
VT

r:l
ESC

+
+

a

t

t

I .t'Ii
K

f-
t

l-l
k

a
3

ta

(

tr
FF

n
FS

t
a

,

a

a
a L
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H
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a
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N
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n
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OEL

700
600
50t
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2 3 4 5 6 7 8 9 0
HERE

ts

o w E R T Y U I o P
roEtlT t{Ew

LI}IE

A S D F G H J K L

z X C V B N M /

(SPACE)

Fig. 7a

Fis.7b

Fig. 7c

ASCII KEYBOARD CO}4BINATIONS

3\

MORSE

no SHIFT, CTRL, or FN

ASCII

no CAPLK

no SH lFT, CTRL, or FN

ASCII

with CAPLK

no SHIFT , CTRL, or FN

2 3 4 5 6 7 I 9 a
HERE

IS

ESC
q w e r t v u o p

roENr I 
t-:

o S d f g h j k I

RU8
OUT

z x C v b n m

(SPACE )

2 3 4 5 6 7 8 9 0
HERE

ls

ESC
o W E R T U I o P

IDENT
NEW
LlNE

A S D F G H J K L
RU8
OUT

Z X C V B N M /

(SPACEI
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!
lt # s o,,o I ( ) * HCNE

t3

E3C
o tv E R T Y U I o P

rDEltT rEi
LITE

A S o F G H J K L
+

SHIFT
Z x c V B N M

?
SHIFT

(SPACE)

Fig.8a

Fis.8b

Fig.8c

ASCII KEYBOARD COMBINATTONS

ASCII

rlih SHIFT

wlth gg rilhout CAPLK

no CTRL or FN

ASCII

rith CTRL
p SHIFT or FN

(DLE), (SI), (SO), ond (RTN)

ore not on keytops

ASCII

with FN

pg SHIFf or CTRL

HERE
ts

ocr ET8 WRU oc2 0ca EI ,'IAX HT (sr) (DLE)
IOEXT

T{EU
LI]{E

CTRL
SOH DC3 EOT acx BELL 0s LF v7 FF

suB cAt{ ETX sYt{ sTx (so) (RTX)

(SPACE )

HERE
ls

roEtlT TET
LI}'E

Ftit

CLRS 8RK

(SPACE)
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(us) (iluL)

CTRL
(FS)

FN

SHIFT
(RS)

["]
(Gs )

SHIFT

Fig. 9a

Fig. 9b

ASCII KEYBOARD

ASCII

with SHIFT ond CTRU

lobels nol on koytops

sHtFT-FN-t,t = [nl

TERMINAL CONTROLS

wilh FN

* olso used with SHIFT- FN-
combinolion ; see texi
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3.1 Verpackung

Das DS-3100 ASR wurde sorgf?iltig in zwei Kartons verpackt, um Transportsch5den
auszuschlieBen. Wir empfehlen lhnen jedoch, nach dem Auspacken das GerHt sorg-
fHltig auf eventuel Ie erkennbare Transportsch5den zu untersuchen. lm Schadens-
fal le benachrichtigen Sie bi tte sofort das Transportunternehmen und melden den
Schaden dort zur lnanspruchnahme einer eventuell abgeschlossenen Transport-
ve rs i che rung .

Nach. dieser Kontrolle kontrollieren Sie bitte das Zubehdr in der Verpackung und

vergleichen es mi t der folgenden Liste:

Tabel

1

1

I

1

l
2

2

2

4

28
14

1

1

1

I

1

3.2

I e 4 Zubeh6r

Video-Kabel, 2 x BNC-Stecker
Netzkabe I

Linienstromkabel
Morse-NF-E i ngangskabe I

Morse ta s t -Ausgangska be I
S i cherungen 0 ,5 A

3-pol i ge Stecker
6-pol ige Buchsen
5-pol ige Stecker
Kabelh[ilsen
Ka be I s tecke r
25 p D-Typ-Stecker
Schu tzka ppe
Deutsches Handbuch
Englisches Handbuch
0perator's Gu i de

lnbetriebnahme

Nachdem Auspacken, UberprUfen des Gerdtes und der Zubeh6rkontrol le stellen Sie den

Monitor auf das Tastatur-Unterteil (siehe Bild I0) . Beide Einheiten kdnnen mit
R5nde'lmuttern verbunden werden. Dazu ist es erforderlich das Honitorgeh5use abzu-
nehmen, Das wird erreicht, indem man auf beiden Sei ten die schwarzen Schrauben
herausdreh.t. Jetzt wird der Monitor vorsichtig-Uber die aus dem Unterteil heraus-
ragenden Schrauben gestel lt und dann mit den REndelmuttern festgeschraubt.

Das Netzkabel gehdrt in das Tastaturgehduse, das kurze heraushlngende Stiick stellt
die Verbindung zum l'lonitor her. Das beiliegende Kabel mit 2 BNc-Steckern ist die
Videoverbindungslei tung zwischen Tastatur und Monitor.

ACHTUNG:
Vergewissern Sie sich, daB die auf dem DS-3100 ASR angegebene Netzspannung mit
lhrer Netzspannung ilbereinstimmt. Das Geret kann auf andere Netzspannungen um-
gestellt werden (siehe hierzu Bild 17). Aus Sicherheitsgrlinden soll das DS-3100 ASR

r_L"_lr_-11_"_i_lu_r-_S_"_tlfLo_:lt_"_"_td_o-rS_b_e_t_1'1e_[e_1_ge-td_9_t.-__-____-

Kurze Zei t nach dem Einschalten mljssen die Zeilenzahlen des Sende- und Empfangs-
speichers an der linken Seite und die Statusspalte mit diversen Angaben am rech-
ten Bildschirmrand zu sehen sein. Falls nach einiger Zeit noch nichts abgebildet
wird, iindern Sie die Hell igkeitseinstel lung mit dem Regler an der l'lonitor-
Riickseite bzw. Uberpriifen Sie die Anschl[isse.
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INTERNAL CONNECT!ONS
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DTR (DATA TERMINAL READY)
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3
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RXD ( RECEIVE DATA}
nrs (REQUEST TO SEND)

CTS (CLEAR TO SEND}

osa (DATA SET READY)

SIGNAL GROUND
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SI DETON E
OUTPUT '3

TEST PT. 2-6

MORSE

OUTPUT

4.KY4

5.GND
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i3 .3 Ansch l [isse und Verb i ndungen

Die AnschluBmiigl ichkeiten an den verschiedenen Steckern sind in Bild ll darge-
a stellt. Zum Lieferumfang geh6ren mehrere vorhereitete und beschriftete Kabel

.t fijr RTTY- und Horsebetrieb, deren AnschluB in Bild l3 dargestel lt ist. Die
RTTY-Linienstromleitung wird in Serie geschaltet mit dem Konverter, der Linien-
stromversorgung und anderen Fernschrei bgerHten.

ln allen HAL-Konvertern ist die Linienstromversorgung bereits fest eingebaut.
Falls andere Ger5te verwendet werden, sollten die Werte 200 V / 100 mA nicht
ljberschritten werden. Bei GerAten, die in die Linienstromversorgung gelegt
werden, muB die Polarit5t beachtet werden. Der Morse-Tastausgang kann fijr posi-
tive und negative Tastspannungen angeschlossen werden. Entnehmen Sie lhrem
GerHtehandbuch, mit welcher Schaltung lhr GerHt arbeitet. Beide Tastausg5nge
k6nnen gleichzeitig benutzt werden. Die Tastausg5nge sind f iir 150 V / 150 mA

ausgelegt.

Die NF des Empf5ngers sol lte von einem 500-0hm-Ausgang stammen, kann aber auch
dem nlederohmigen Lautsprecherausgang entnommen werden, jedoch 10 V* nicht
libe rs te i gen .

Die Schalter KYI bis KY4 enthalten jeder einen NPN-Transistor im Ausgang, mit
dem nur positive Spannungen geschaltet werden kdnnen (siehe Bild 14).

Uber den gleichen Stecker kann ein 300-Baud-Drucker angeschlossen werden, der
den gesamten Text des Empfangsspeichers ausdruckt. Dieser Ausgang kann auf
110 Baud ge5ndert werden. Die Daten erscheinen immer im seriellen ASCII-Code.

Der KOS-Schalter liegt bei eingeschalteter K0S (XmlT-ACTIVE) niederohmig gegen
Mas:se. Mit der PTT des Senders verbunden, wird damit die automatische Sende-
Empfangsumscha I tung gesteuert.

Die gesamte Zusammenschaltung von DS-3100 ASR mit Konverter und Transceiver
ist in Bild 15 und 16 dargestellt.

3.4 An der Riickseite des DS-31 00 ASR bef indet sich eine Buchse fUr eine V.2l+ /
RS 232 C Modem-Verbindung. Die Steckerbelegung ist aus Bild 1l und "12 zu ersehen.

3.5 Anderung der Netzspannung und Frequenz

Sollte es erforderlich sein, das GerHt auf andere Betriebsspannungen umzustel Ien,
so ist zuvor unbedingt der Netzstecker zu ziehen!

Netzspannung: Das DS-3100 ASR kann an \^/echselstromnetzen bon 95 bis 125 und
190 bis 250 V Spannung betrieben werden. Hierzu mUssen die An-
schl[.isse am Transformator gem5B Bild 17 geschaltet sein.

Netzfrequenz: Das Stromversorgungsteil des DS-3100 ASR arbeitet sowohl mit
50 oder 50 Hz Netzfrequenz.
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4. MASSNAHMEN IM FALLE VON STf,RUNGEN

4.t Pflege des GerHtes

Das DS-3100 ASR stellt eine der modernsten Neuentwicklungen der Firma HAL dar.
Entwurf, Konstruktion und Prlifungen garantieren jahrelangen sicheren Betrieb.
Tragen Sie jedoch bitte selbst durch Beachtung der folgenden Hinweise dazu bei,
ZuverlSssigkeit und Lebensdauer des Ger5tes auf dem h6chstmdglichen Stand zu
ha I ten:

Umgebung:

Elektron i sche GerHte s i nd generel I empfi ndl i ch gegen Temperaturschwankungen,
Luftfeuchtigkeit, Staub und Schmutz. Das DS-3100 ASR arbeitet einwandfrei
bei normaler Raumtemperatur. Der Auf stel I ungsort sol I te so gew5hl t werden,
daB die Luf tzirkulation durch die Bodenl6cher und an der Riickwand nicht beein-
tr5cht i gt wi rd. Staub und Schmutz, verbunden mi t hoher Luftfeucht i gkei t,
k6nnen zu starker Erw5rmung, langf ristig auch zu Korrosion und damit zu
Stdrungen der Elektronik ftihren. Deshalb sol lte man das Ger5t so auf stel len,
daB die Beli.if tung nicht verdeckt wird und starker Schmutz sowie Feuchtigkeit
vom GerHt ferngehalten werden.

Anschllisse:

Die Maximalwerte fijr Spannungspegel und zulSssige Str6me sind in diesem Hand-
buch genannt. Werden diese Maximalwerte auch nur kurzzei tig Uberschritten,
kann dies zu ernsthaf ten Soh5den am Ger5t flihren. Daher sol Ite man sich liber
elektrische AnschluBwerte von Zusatzger5ten informieren, bevor man sie an
das DS-31 00 ASR anschl i eBt.
Als hSufige Ursachen elektrischer Stdrungen sind zu erwHhnen:

a. Ungenligende Erdung, dadurch HF-Einstrahlung sowie St6rungen iiber die
Netzzuleitung.

b. Schlechte Verbindungen der Linienstromlei tungen.

c. Bei Benutzung mehrerer Linienstromversorgungen kann die zu Uberspannung
oder Stromliberlastung und damit zur Zerst6rung des Sch.alttrans istors f [ihren.

d. Sch5den durch Bl itzschlag und Uberspannungen in Netzleitungen oder Anten-
nenanlagen. Dagegen hilf ein Blitzschutz in der Sende/Empfangsanlage, oder
besser noch die v6llige Trennung der Ger5te bei Gewitter von Netz und
An tenne .

\.2 Betriebsprobleme

Das DS-3100 ASR bietet so viele Betriebsm6glichkeiten, daB sich daraus auch Be-
dienungsprobleme ergeben k6nnen. So kann es passieren, daB das GerHt nichts mehr
macht oder'rseine eigenen Wege geht". Das kann als Ursache einen technischen
Defekt haben, ffieistens sind es jedoch Bedienungsfehler, die mit zunehmender Ver-
trautheit mit dem GerHt verschwinden. Am schnel lsten erf5hrt man in der Status-
spalte, was das Ger5t gerade vorhat. HHufig ist eine falsch bediente Taste der
Grund flir eln anderes Ergebnis als das gewlinschte, und das vermeintliche Problem
lSst s i ch von sel bst.

Andere hHufige Bedienungsfehler sind:

Fal Is vergessen wurde, die Zeit einzugeben, erscheinen bei Aufruf nur eine
Reihe g.

Wenn die Programmierung von HERE lS, Zeit oder WRU nicht richtig beendet wurde,
kann kein Text in den Sendespeicher eingeschrieben werden.
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3.

4.

5.

Bei W0RD oder LINE und eingeschalteter SYNC-Funktion bleibt die KOS on, bis
NEW LINE und keine weiteren Zahlen geschrieben werden.

Wenn die 50. Zeile des Sendespeichers gef iillt ist, ert6nt die Glocke und wei-
tere Zeichen werden nicht angenommen.

Wenn gar nichts mehr geht:
FN-XMIT beendet die Sendung
FN-CLR Morsescha I tung wi rd
FN-CLRS L6scht den gesamten

Und wenn liberhaupt nichts mehr geht:
GerHt mittels Netzschalter fiir kurze Zeit ausschalten.

Reparaturhinweise

wieder empfangsberei
Sendes pe i che r

\.3

Sol I te I hr DS-31 00 ASR ei ne ernsthafte Stdrung
Beobachtungen i n dem Zusammenhang auf. Angaben
hei den vielfAltigen Fehlermdgl ichkeiten keine
verzdgern nur die Reparatur.

haben, so schrei ben Sie bi tte al le
wie "geht nicht" oder "Defekt" sind
Hilfe fijr den Techniker, sondern

Eigene Reparaturversuche sind nicht empfehlenswert, da neben umfangreichen und
gut fundierten Kenntnissen MeBgerSte und Ersatzteile benotigt werden, die dem

Einzelnen normalerweise nicht zur Verfligung stehen. F[ir eine Reparatur sollten
Sie mdgl ichst die folgenden Angaben machen:

1 . Ge rA te typ
2. Ge rd ten urnme r
3. Wie lange betreiben Sie das Ger5t? (Erst- oder Zwei tbesitzer?)
4, Erscheint der Fehler sofort nach dem Einschalten oder erst speter? Nach wel-

cher Zeit? Eventuel I temperaturabhSngig?
5. Bei welchen Betriebsarten oder Geschwindigkeiten tritt der Fehler auf? lst

der Fehler nur bei Empfang oder Senden oder immer vorhanden?
6. Welche miiglichen Ursachen kennen oder vermuten Sie? (2.B. Blitzschlag, herun-

tergefal len, Uberhitzt, eigene Reparaturversuche oder Anderungen)
7. Erw5hnen Sie alles, was lhnen fiir die ReparatuI sinnvoll und nijtzlich erscheint!

t
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E i n-lAusgabe:

Ube rt rag ungs - 
.geschwi nd i gke i

Ubertragungs-
Code

Sendebet r i ebsa rten :

Bildschirmformat:

5:=IE9!Il IgIE=9AIE!=g!=2199=4!!

Baudot:

ASCII :

Morse :

Baudot:
ten:

ASCII

Morse

18 120 mA / 22A V max. Linienstrom
V.24 / RS232C Spannungspegel

18 120 mA / 200 V max. Linienstrom
V.24 / RS232C Spannungspegel
25-Pin Modem-Anschl uB

NF-Eingang max. 10 Vr, /
Scha I ttrans i toren gegen
posi tiver oder negativer

\5, 50, 51, l\, loo Baud

1 I 0, 1 50, 300, 600, I 200
48oo, 95oo Baud

Empfang : automat i sche Ei
f [ih rung im Be re

Sendung: einstel lbar 1 .1

600 ohm, 8oo Hz
Masse zur Tastung

Spannungen

, 1 800, 2400,

nstel I ung und Nach-
ich 1 - 175 WpM

75 \./pM in Schr i tten

Ba udot

ASCII

Mo rse

CONT

L INE

WORD

ASR

FDlHD

Empfang:

Senden :

110 Baud

1 ,5- facher Sperrschr i tt, BUtomat i sche Ziffern/
Buchs tabenumscha I tung r ou toma t i scher Wagenrljck-
lauf/Zei Ienvorschub

: 2-facher Sperrschritt
1 5O 96OO Baud : 1 -facher Sperrschr i tt
wahlweise GroB- /Kleinschreibung oder nur GroB-
schreibung, dUtomat i scher Wagenrtjcklauf /Zei len-
vorschub (abscha I tba r)
Zeichenvorrat: A Z, g 9, .,?:;-'/O"
ARFSMESMSR

Kont i nu i erl i che Ausgabe

Zeilenweise Ausgabe, der Text wird in ganzen
Zei len ausgesendet, vorher kann jede Zeile
korrigiert werden

Wortweise Ausgabe, der Text wird in ganzen
Worten ausgegeben, Korrekturen si nd mdgl i ch,
bis das n5chste Wor't begonnen wi rd

Noch wHhrend des Empfangs kann auszusenden-
der Text bis zu 50 Zeilen vorgeschrieben und
bearbei tet werden

Vol l-Duplex- oder Halb-Duplex-Betrieb. Bei
Vol I -Duplex kann glei chzei tig gesendet und
empfangen werden.

72 Zeichen pro Zeile; 24 Zeilen Abbildung.
Wiedergabe auf 3l -cm-Mon i tor, g rline r P31-
Sch i rm

Speicherung bis zu 150 Zeilen, Wiedergabe wahl-
weise 12 oder 24 Zei len

Speicherung bis zu 50 Zei'len, 12 Zeilen kdnnen
angezei gt werden

t+9

Textspe i che r:



P rog ramm i e rba re
Texte:

Sons i tge
Funktionen und
Merkma I e:

statussPa I te:

Tastenfeld:

Priiftexte:

Al lgemei ne
Da ten :

HERE I S:

I DENT

\^rRU

EAROM

Zei t

[,Jord wrap-
a round

USOS

SYNC

CAP LK

KOS

KYI bis
KY4

Abmessungen:

Gewi cht:
GehHusefa rben:

Bildschirm:

S t romve r-
so rgung :

Bis zu 10 verschiedene, 32 Zeichen umfassende
HERE lS-Texte kdnnen gespeichert werden.

I nha I t von HERE I S-g wi rd i n Morse ausgegeben.

Bis zu 10 Zeichen k6nnen gespeichert werden.
Wenn der gleiche Text empfangen wird, l6st das
Antwort- und Steuerfunktionen aus.

Wichtige Steuerfunktionen werden im nicht
l6schenden wei tergespei chert.
fnterne Uhrzeit und 16 weitere Zeichen k6nnen
in den Sendetext eingefUgt werden.

Verhindert Uberschreiben und das Trennen von
[./orten am Zei I enende.

UnShi ft 0n Space; erzeugt beim Baudot-Empfang
e i ne automat i sche Umscha I tung auf Buchstaben,
soba I d e i n Wortzwi schen raum empfangen wi rd;
d i ese Funkt i on i st abscha I tba r.
Aussendung von FUllzeichen, uffi der Gegenstation
den Empfang zu erleichtern. Sendet in der Leer-
zeit zwischen zwei ausgesendeten Texten in
Baudot Bu, in ASCII Null und in Morse BT. Diese
Funktion ist abschal tbar.
Eingeschal tet werden nur GroBbuchstaben gesendet.

Schal tausgang zur Steuerung der Sende/Empfangs-
umschal tung der Funkanlage.

ZusHtzliche Schalter, die durch die Tastatur
gesteuert werden kdnnen.

Die wichtigsten Betriebsparameter des DS-3100 ASR

werden an der rechten Seite angezeigt.

Tastenanordnung in einem 52-Tasten ASC I l -Schrei b-
maschinenformat mit SHIFT, CTRL und FN-Tasten.
Al le Terminal-Betriebsdaten werden Uber die
Tastatur gesteudrt. -

Sowohl der Standard-QBF-PrUftext als auch
Wechsel sender-Codemuster (RYRY. . . i n Baudot,
U*U*... in ASCII) k6nnen abgerufen werden.

3\ x 52 x 39 cm

20,4 kg

beige und braun

g rfin

210 250 VAC / 1 05 1 3O VAC,

50/60 Hz, 70 \^/.
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